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Ⅲ

ことば遊びドリル



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

1

あいうえおうた①

「
あ
・
い
・
う
・
え
・
お
」
の
下
に
こ
と
ば
を
つ
な
げ
て
、
作さ

く

文ぶ
ん

し
ま
し
ょ
う
。

作さ
く

文ぶ
ん

が
で
き
た
ら
、
題だ

い

を
つ
け
て
み
ま
し
ょ
う
。

あいうえお 題だ
い



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

2

あいうえおうた②

「
　
　
　
　
　
　
　
　
　
」
の
下
に
こ
と
ば
を
つ
な
げ
て
、
作さ

く

文ぶ
ん

し
ま
し
ょ
う
。

作さ
く

文ぶ
ん

が
で
き
た
ら
、
題だ

い

を
つ
け
て
み
ま
し
ょ
う
。

題だ
い



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

3

ひともじうた

行ぎ
ょ
うの
さ
い
し
ょ
を
ひ
と
つ
の
同お

な

じ
文
字
に
き
め
て
、
お
話は

な
し

を
つ
く
り
ま
し
ょ
う
。

お
話は

な
し

が
書か

け
た
ら
、
題だ

い

を
つ
け
て
み
ま
し
ょ
う
。

題だ
い



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

4

三行
ぎょう

ばなし

同お
な

じ
文
字
で
は
じ
ま
る
三
行ぎ

ょ
う

の
お
話は

な
し

を
つ
く
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

5

なまえ遊
あ そ

び①

自じ

分ぶ
ん

の
な
ま
え
を
行ぎ

ょ
う

の
さ
い
し
ょ
に
ひ
ら
が
な
で
書か

い
て
、
お
話は

な
し

を
つ
く
り
ま
し
ょ
う
。

（
み
ょ
う
じ
か
、
下
の
名
を
、
右み

ぎ

か
ら
左ひ

だ
り

へ
ヨ
コ
に
書
き
ま
す
。）



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

6

な
ま
え
遊 あ

そび
②

こんどは、フルネーム（なまえぜんぶ）の文字でやってみましょう。

お話
はなし

にしたり、自
じ

己
こ

紹
しょうかい
介にしたりしてみよう。

題
だい



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

7

かぞえもんく

「
い
ち
」「
に
」「
さ
ん
」「
し
」「
ご
」
…
…
な
ど
の
こ
と
ば
を
入
れ
な
が
ら
、

二
つ
か
三
つ
を
つ
な
い
で
、
か
ぞ
え
も
ん
く
を
つ
く
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

8

か
ぞ
え
う
た
①

「いち」「に」「さん」「し」「ご」……などのことばを使
つか

って、

一から十までのかぞえうたをつくりましょう。



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

9

か
ぞ
え
う
た
②

題
だい

「一つ ○○」「二つ ○○」や、「一は○○」「二は○○」とつづく、

一から十までのかぞえうたをつくりましょう。



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

10

しりとり小ばなし

　
　
　
　
　
の
な
か
に
、
し
り
と
り
で
つ
な
が
る
こ
と
ば
を
ひ
と
つ
ず
つ
書か

き
ま
す
。

し
り
と
り
が
で
き
た
ら
、
下
に
こ
と
ば
を
く
わ
え
て
、
三
行ぎ

ょ
う

で
ひ
と
つ
の
文
に
し
ま
し
ょ
う
。



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

11

くつかむり①

さ
い
し
ょ
と
さ
い
ご
の
文
字
が
き
ま
っ
て
い
ま
す
。

あ
い
だ
の
五
つ
の
マ
ス
に
こ
と
ば
を
入
れ
て
、
行ぎ

ょ
う

ご
と
に
こ
と
ば
を
つ
く
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。

あかさたなはまや

いきしちにひみい



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

12

くつかむり②

さ
い
し
ょ
と
さ
い
ご
の
文
字
が
き
ま
っ
て
い
ま
す
。

あ
い
だ
の
五
つ
の
マ
ス
に
こ
と
ば
を
入
れ
て
、
行ぎ

ょ
う

ご
と
に
こ
と
ば
を
つ
く
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。



ことば遊
あ そ

びドリル（　）／

なまえ

13

くつかむり③

さ
い
し
ょ
と
さ
い
ご
の
文
字
を
き
め
て
か
ら
、
こ
と
ば
や
文
を
考か

ん
が

え
ま
し
ょ
う
。

1234567



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

14

だ
ん
だ
ん
ば
な
し

文字の数
かず

をひとつずつふやしながら作
さく

文
ぶん

しましょう。

書
か

きおわったら題
だい

をつけて、

あいているところに絵
え

をかいてみよう。

題
だい

あ



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

15

百
字
文

十文字で書
か

ける文を十こ書いてみましょう。

（例
れい

）だるまさんがころんだ

ドラえもんのポケット

きものをきておまつり



こ
と

ば
遊 あ

そび
ド

リ
ル（

　
）／

な
ま

え

16

し
り
と
り
う
た

つぎつぎつなげて、しりとりうたをつくりましょう。

レモンは　きいろ

きいろいは　



17

（　） 

／

か
る
た
の
こ
と
ば
①

なまえ

あいうえおかきくけこさしすせそたちつてとなにぬねの

はひふへほまみむめもやゆよらりるれろわ



18

（　） 

／

か
る
た
の
こ
と
ば
②

なまえ


